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Obsahuje Beinhaltet Includes

Hraciu plochu Spielflache Game board

15 ks Zetdnov zelenych 15 Spielmarken griin 15 counters green
15 ks Zetdnov Cervenych 15 Spielmarken rot 15 counters red
3 hracie kocky 1-10 3 Spielwirfel 1-10 3x dice 1-10

3 misky na Zetény 3 Schalen fir die Spielmarken 3 bowl for couters
navod pre hru Spielanleitung Game rule

Navod pre hru STRAMAT
SK

Doskovda hra STRAMAT obsahuje dve strategické matematické hry.

Hra 1 - je hra, ktora je zamerana na scitanie a od¢itanie.

Tato hra sa hra na strane dosky s tromi farebnymi pruhmi (pruh zeleny 1 az 30, pruh Zlty 31 az 60 a
pruh oranZovy 61 aZ 100).

Hra je urcena pre dvoch hracov, kedy kazdy z hrdcov ma po 15 Zetdnoch jednej farby (zelené alebo
Cervené).

Tato hra sa hra s tromi kockami s ¢islami od 1 do 10.

Podstata hry spociva v tom, Ze jeden z hraéov dosiahne to, 7e bude mat v jednom rade péat Zeténov
vo svojej hracej farbe na sebe susediacich poliach a to zvisle alebo vodorovne na ploche zeleného
alebo Zltého pruhu od 1 do 60.

Pri¢om plati, Ze pri zvislom usporiadani m6zu presahovat medzi pruhmi a to aj do oranZového pruhu
do ¢isla 80. V oranzovom pruhu vsak hracovi staéi na vyhru, ked dosiahne to, Ze bude mat v jednom
rade tri Zetdny vo svojej hracej farbe a to zvisle alebo vodorovne na sebe susediacich poliach. Tym
hra konci a dany hrac vyhral.

Hru zacina vidy hrac¢ s cervenymi Zetdnmi. Hra¢ hodi naraz vsetky tri kocky a spocita vsetky tri
hodené Cisla na kockach a vloZi svoj Zetén na policko s tymto Cislom.

Takto sa hraci striedaju po jednom hode kockami. Pokial je policko s ¢islom uz obsadené superovo
alebo vlastnym Zeténom, potom hra¢ modze presunudt lubovolny uz na hracej ploche umiestneny
Zetén svojej farby na Cislo, ktoré je suctom cisla s¢itanym z hodenych kociek a cisla na ktorom sa
dany Zetén nachadza.

Napriklad:

Hrac hodi kockami 7 + 3 + 5 (spolu 15) a rozhodne sa presunut Zetdn, ktory ma na ¢isle 10, potom
presunie tento Zetdn na pole s ¢islom 25.

V poliach od 1-30 (zelené polia) mézu hraci iba hodeny sucet Cisel pripoditat k existujicemu ¢islu na
ktorom sa Zetdon nachadza. Od Zltych poli az po koniec oranzovych poli, teda od 31 do 100, mbze
hra¢ hodeny sucet Cisel bud' pripoditat alebo odpocitat od ¢isla, na ktorom sa zetén nachadza.



Napriklad:

Hrac hodi kockami 10 + 5 + 5 (spolu 20) a rozhodne sa, Ze presunie svoj Zetdn na policku 35, potom
ma dve moznosti. Bud pripocita hodenych 20 a potom presunie tento Zetén na 55 alebo odpocita a
potom presunie svoj Zetén na pole 15. Toto rozhodnutie hrac¢ urobi podla toho, ¢o je pre neho
vyhodnejsie.

Pokial sa hraci zdd hodené Cislo nevyhodné a nechce ani scitat ¢i odditat toto Cislo od cisel pod
umiestnenymi Zetdnmi a tym presunut svoj Zzetdn na iné miesto, moéze sa hodu vzdat a pokraduje v
hode super. Hrac¢ sa vSak nemoze vzdat dvoch hodov za sebou.

Hra 2 - je hra, ktora je zamerana na nasobenie a delenie.

Tato hra sa hra na strane jednotne podfarbenej oranzovej ploche.

Hra je urcena pre dvoch hracov, kedy kazdy z hradcov ma po 15 Zetdnoch jednej farby (zelené alebo
cervené).

Tato hra sa hra s dvoma kockami s ¢islami od 1 do 10.

Podstata hry spociva v tom, Ze jeden z hraéov dosiahne to, Ze bude mat v jednom rade $tyri Zetény
vo svojej hracej farbe a to zvisle alebo vodorovne na sebe susediacich poliach. Tym hra kon¢i a dany
hrac vyhral.

Hru zacina vzdy hrac s ¢ervenymi Zeténmi. Hra¢ hodi naraz obe kocky, nasobi obe hodené ¢isla na
kockach a vloZi svoj Zetdn na poli¢ko s tymto Cislom. Niektoré Cisla si na hracej ploche aj viackrat,
potom hrac umiestni svoj Zetén na to z dvoch rovnakych Cisel, ktoré svojim umiestnenim je pre hraca
vyhodnejsie.

Takto sa hraci striedaju po jednom hode kockami.

Pokial su policka pre umiestnenie Zeténu uz obsadené, potom sa jedna o strateny hod a pokracuje v
hre druhy hrac¢ svojim hodom. Ked' pri svojom hode hrac¢ hodi kockami dve rovnaké cisla umiestni
svoj zetdn na dané sucin hodeného ¢isla (ZIté policka) a mdze hodit este raz a uskutocnit dalsi sucin a
umiestnit ako bonus druhy Zetoén.

V okamihu ked hra¢ na hracej ploche umiestni vSetkych svojich 15 Zeténov, potom sa hra meni.
Zmena spociva v tom, Ze sa po hodeni kociek nasobi alebo deli ¢islom hodenym na kazdej kocke
zvlast a tym teda tento hrac premiestiiuje dva zetény na iné, jemu vyhodné, miesto.

Napriklad:

Hrac¢ hodi 3 a 5. Potom sa méze rozhodnut, Zze bud bude nasobit ¢islo pod svojim umiestnenym
Zeténom trojkou a presunie tento na Cislo po vyndsobeni, napriklad Zetdn na Cisle 9 premiestni na 27
alebo toto ¢islo vydeli 3 a p ho premiestni na policko 3 (za predpokladu, Ze tieto polia su volné a je to
pre neho vyhodné). To isté urobi aj s hodenym ¢islom 5.

Pokial' neumozni sucin ani podiel Cisla premiestnenia Zetdnu na iné pole na hracej ploche, potom sa
jedna o strateny hod a pokracuje v hre druhy hrac svojim hodom. MoZzno samozrejme vyuzit aj Cislo z
jednej kocky a premiestnit tym len jeden Zeton.

Pokial sa hraci zdaju hodené Cisla nevyhodné a nechce nasobit ¢i delit dané hodené Cislo s ¢islami
pod umiestnenymi Zetdnmi a tym presunut svoje Zeton na iné miesto, moéZe sa hodu vzdat a
pokracuje v hode super.

Pre obe hry plati:
Volné na hracej ploche neumiestnené Zetény ma hrac vo svojej miske mimo hracej plochy, aby
neprekazali pri hodoch kockami.



Plati vidy dokon&eny tah. Tahom sa rozumie to, Ze sa obaja hraci budd mat pri hre rovnaky pocet

hodov kockou. Pokial budd mat v tejto situdcii obaja hradi vitazné postavenie svojich Zeténov, tak sa
jednd o remizu.

Tato hra je pre chytré hlavicky, ktoré si chcu precvicit svoje zruénosti v zakladnej matematike.
Prajeme vam vela zabavy pri hre STRAMAT.

Hra STRAMAT je vhodna pre deti, dospelych aj seniorov.
Hra STRAMAT podporuje zdkladné matematické schopnosti a strategické schopnosti.



