HELIX

Obsahuje Beinhaltet Includes

Hraciu plochu Spielflache Game board

4 figurky 4 Figuren 4 pieces

160 Zetdénov (40 Cervenych; 160 Spielmarken (40 rote, 160 chips (40 red,
40 modrych, 40 zelenych, 40 Zltych) 40 blaue, 40 griine und 40 gelbe) 40 green, 40 yellow)
3 hracie kocky 3 Spilwiirfel 3 dice

1 misku (pro bank) 1 Schale 1 bowl (for the bank)
navod pre hru Spielanleitung Game rules

Navod pre hru HELIX SK

Doskova hra HELIX je pre 2 az 4 hracov. Hru viak moZno rozsirit az na 8 hracov dokupenim figurok a
Zetonov.
Hra HELIX sa hrd o Zetény v hodnotach 5 bodov (Zlty), 10 bodov (zeleny), 20 bodov (modry), 50
bodov (EEIERN)-
Kazdy hrac dostane Zetdny v hodnotach 10 x 5 bodov (Zlty), 10 x 10 bodov (zeleny), 10 x 20 bodov
(modry), 10 x 50 bodov (Cerveny) a figlrku vo farbe aku si vyZrebuje.
Hru zahajuje hrac s cervenou figurkou. Hracdi sa striedaju v hre v smere hodinovych ruciciek.
Pred zacatim hry vlozi kazdy z hracov 2 Cervené Zetdny (2 x 50 bodov) do banku. Hraci umiestnia
svoje figurky na pole ,START*. Tah sa uskutoéni po hode tromi kockami, kde stucet hodenych hodnét
zo vsetkych troch kociek a stredova kruznica urci o kolko poli hrac¢ posunie svoju figurku na hracej
ploche. Bankom je miska umiestnena do stredu hracej plochy a tym zakryva napis HELIX.
Cierne ¢&isla na stredovej kruZnici oznaduju sucet ¢isel hodenych hra¢om tromi kockami stéasne.
Cervené ¢isla na stredovej kruZnici oznacuju pocet poli, o ktoré hra¢ posunie svoju figurku na hracej
ploche. V priebehu hry dochadza k priebeznym vkladom a vyberom z banku. Hrac, ktory ako prvy
vstupi na hracie pole ,BANK" vyhrdva hru spolo¢ne s bankom.
Ak je pole, na ktoré ma hrac tahat svojou figirkou obsadené figurkou iného hraca, tah uskutoéni o
uréeny pocet poli spat. V pripade, e sa jednd o zacatie hry z pola START, hra¢ tah neuskutoé¢ni. V
situdcii, ked postupom spat hra¢ prekroéi pole START, vkladd do banku Zetény v hodnote 20 bodov
(napr. 1 x modry Zetdn). Hra pre neho v tomto okamihu zaéina od zaciatku. Ak neméze hrac¢ postupit
svojim tahom na pole BANK, pretoze ur¢ené Cislo je vacsie ako potrebny pocet poli, uskutoéni tento
tah o uréeny pocet poli spat, okrem pripadu, ked je dané pole obsadené figurkou iného hraca. V
tomto pripade svoj tah neuskutoéni. Pri tahu, ked hra¢ neméze figirkou tahat dopredu ani spat z
dbévodu obsadeného pola figurkou iného hraca, svoj tah neuskutocni.
Hréaé, ktory kockami hodi kombinaciu ¢isel, ktora mu umozni postupit figirkou na hracej ploche o 10
aZ 60 poli obdrzi z banku bonus a to Zetény v hodnote podla poctu postupovych poli - 10 az 60
bodov.
Ak vstupi hrac figarkou pri svojom tahu na pole, pod ktorym sa nachadza zeleno alebo éerveno
podfarbené pole s Ciselnou hodnotou hrac¢ vklada alebo vybera z banku danu hodnotu (

, Cervena vklada)

Pole ,,SKIP (pole modrej farby) — ked' hrac vstupi na pole SKIP, tak svoju figurku presunie o



10 poli dopredu. Pole ,Start“ — ak vstUpi hra¢ pri hre na pole Start vracia svoju figirku na pole
START, pricom vlozi do banku farebné Zetény v hodnote 20-tich bodov.

Pole (pole fialovej farby) — pole presuva figurku hraca medzi tymito dvoma polami
smerom

V priebehu hry méze do hry kedykolvek vstupit dalsi hraé¢ tak, Ze umiestni svoju figirku na pole
START a vloZi zakladny vklad do banku (2 &ervené Zetény- 2 x 50 bodov). So stipermi sa potom
dohovori v akom poradi bude hadzat. V pripade, Ze tuto hru hra 3 a viac hra¢ov, méze hru ukonéit
lubovolny hra¢ bez toho, aby sa ukonéila hra ostatnych hracov. Minimalny pocet hrdcov
pokracujucich v hre st 2 hra¢i. Zetdny, ktoré konciaci hrac vlozil poéas svojej hry do banku v banku
zostdvaju aj po jeho odchode.

Tato hra je uréena pre superivych hraéov, ktori chct vyhrat vela Zeténov a dobre sa pri tom bavit.
Prajeme vam vela zabavy pri hre HELIX. Hra HELIX je vhodna pre deti, dospelych aj seniorov.



